Regulamin konkursu cosplay

§1

Postanowienia ogélne

§1.1 Niniejszy regulamin okresla warunki przeprowadzenia Konkursu Cosplay
(zamiennie nazywanym Konkursem), odbywajgcego sie 31.01.2026 r. w Opolu w
ramach Festiwalu Ognistych Skrzydet Hiwasai 2025

§1.2 Organizatorem Konkursu jest Stowarzyszenie OKF Fenix z siedzibg w Opolu
(Bytnara Rudego 2, 45-265 Opole), zwane dalej organizatorem.

§1.3 Koordynatorem konkursu jest Dariusz ‘Pico Bello’ Kobienia

§1.4 Uczestnikiem Konkursu zosta¢ moze osoba fizyczna, ktéra zakupi bilet na
wydarzenie, wypetni formularz zgtoszeniowy, a jej zgtoszenie zostanie
zaakceptowane przez Koordynatora.

§1.5 Uczestnik musi zapoznaé¢ sie z trescig Regulaminu Ogdlnego Festiwalu
Ognistych Skrzydet Hiwasai 2025 oraz Regulaminem Konkursu Cosplay i
zaakceptowac jego postanowienia.

§1.6 Jezeli Uczestnik Konkursu jest niepetnoletni, wymagana jest podpisana oraz
wypetniona przez opiekuna prawnego “Karta Konwentowicza” wedtug wzoru
zamieszczonego na stronie internetowej hiwasai.pl

§1.7 Kostiumy i wystepy kwalifikujgce sie do konkretnych kategorii sg oceniane
przez Jury wyznaczone przez Organizatora.

§1.8 Konkurs nie jest grg losowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng,
ktorych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenia losowania) w rozumieniu art. 2
ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dziennik Ustaw z 2009 r.,
Nr 201 poz. 1540).

§1.9 Uczestnik wyraza zgode na obecnos¢ na nagraniach wideo oraz zdjeciach
wykonywanych podczas trwania Konkursu i wydarzenia. Wyraza takze zgode na
rozpowszechnianie ich w dowolnej formie. Kazdy uczestnik moze zazada¢ od
Organizatora zaprzestania upubliczniania jego wizerunku w sytuacji, kiedy moze to w
istotny sposob naruszyc¢ jego godnosc¢ osobista.

§1.10 Udziat w Konkursie jest dobrowolny z obu stron.

§1.11 Kategoria Projekt Wtasny bedzie brana pod uwage i odbedzie sie tylko w
sytuacji, gdy zostang przyjete minimum 4 poprawnie wystane zgtoszenia.



§2

Kryteria i przebieg oceny kostiuméw

§2.1 Do Konkursu Cosplay dopuszczane sg kostiumy, ktore powstaty na bazie:

e oryginalnie wydanych na rynku mang, anime, gier, filmow, seriali lub komikséw,
itp. Wymagane jest przedstawienie zdje¢ referencyjnych, czyli oficjalnych
grafik prezentujacych wyglad postaci, na bazie ktérej kostium zostat
stworzony.

e Do kategorii Projekt Wtasny dopuszczone sg kostiumy fikcyjnych postaci
wykreowanych przez uczestnika, tj.:

-catkowicie oryginalny projekt postaci

-oryginalny projekt postaci osadzony w juz istniejgcym, oficjalnie wydanym
uniwersum. (np. wtasna postaé do gry “Genshin Impact”)

-wtasny projekt kostiumu dla istniejgcej postaci pochodzacej z oficjalnie
wydanego zrédta. W zgtoszeniu wymagane jest przestanie doktadnego opisu
wygladu postaci (wtasny opis lub cytaty z ksigzki) i/lub rysunki poglagdowe (w
tym fanarty) i/lub zdjecia referencyjne inspiracji. Zdjecia referencyjne i
‘fanarty’ nie moga by¢ stworzone przez generatory obrazow Al.
-interpretacja wtasna postaci z oficjalnie wydanych ksigzek.

§2.2 Osoby zgtaszajace sie do Konkursu oswiadczajg, ze ich strdj zostat wykonany
wtasnorecznie w minimum 80%. Dopuszczona jest drobna pomoc oséb trzecich
oraz zakup pomniejszych elementéw (np. peruka lub baza butéw). Pomoc oséb
trzecich nalezy jednak zaznaczy¢ w formularzu zgtoszeniowym oraz poinformowaé
jury podczas oceny indywidualnej.

§2.3 Do Konkursu dopuszcza sie zgtoszenie stroju zakupionego (nie wykonanego
przez uczestnika), co nalezy zaznaczyé w formularzu zgtoszeniowym. Uczestnik taki
bedzie podlegat ocenie wytgcznie w kategorii Wystep Sceniczny, a zostanie
wykluczony z kategorii Grand Prix, Najlepszy Stréj i Najlepszy Debiut. Wysytajac takie
zgtoszenie Uczestnik musi mie¢ na uwadze, ze przy selekcji zgtoszen priorytet maja
stroje wykonane wtasnorecznie.

§2.4 Wszyscy Uczestnicy biorgcy udziat w Konkursie a ich stroje spetniajg
wymagania do oceny (wykonane wtasnorecznie lub cze$ciowo wtasnorecznie,
minimum 80%), zobowigzani sg do stawienia sie na rundzie jury, czyli indywidualnej
ocenie kostiumu.

§2.5 W razie wprowadzenia Koordynatora oraz Jurorow w btad i wystawienie
kostiumu, ktory nie zostat wykonany wtasnorecznie przez Uczestnika bez
zaznaczenia tego w formularzu zgtoszeniowym, Uczestnik zostanie
zdyskwalifikowany z Konkursu i wykluczony z mozliwosci wziecia udziatu w
Konkursie Cosplay na kolejnej edycji Hiwasai - Festiwal Ognistych Skrzydet.



§2.6 Podczas rundy jury ocenie podlega wytacznie kostium Uczestnika (w tym
peruka, makijaz i charakteryzacja). Fizyczne aspekty Uczestnika (np. kolor skory,
wzrost, waga lub kwestie zdrowotne) nie sg brane pod uwage. Brak soczewek nie
wptywa negatywnie na ocene kostiumu Uczestnika.
§2.7 Informacje o doktadnym czasie i miejscu rundy jury oraz jej przebiegu zostang
wystane do Uczestnikdw przez Koordynatora konkursu drogg mailowa kilka dni
przed wydarzeniem.
§2.8 Niestawienie sie na runde jury o wyznaczonym przez Koordynatora czasie
bedzie skutkowato dyskwalifikacjg Uczestnika, jezeli ten spetnia kryteria oceny
stroju.
§2.9 Stroje Uczestnikow bedg oceniane przez jury wedtug ponizszych kryteriow:
e Jakos¢ wykonania (czystosc¢ i schludnos$¢ kazdego z elementéw w
prezentowanym stroju.)
e Zgodnosc¢ z przedstawionymi przez Uczestnika zdjeciami referencyjnymi
(proporcje, kolory, doktadno$é odwzorowania kazdego z elementéw)
e Techniki zastosowane w tworzeniu kostiumu.
§2.10 Stroje Uczestnikow prezentowanych w kategorii Projekt Wtasny beda
oceniane przez jury wedtug ponizszych kryteriéw:
e Jakos¢ wykonania (czystosc¢ i schludnos$¢ kazdego z elementéw w
prezentowanym stroju.)
e Oryginalnosci i kreatywnosci w kreowaniu wtasnej postaci, interpretacji
opisow i/lub inspirac;ji.
e Techniki zastosowane w tworzeniu kostiumu.
§2.11 Strdj prezentowany przez Uczestnika nie musi mie¢ swojej premiery na
Konkursie Cosplay Festiwalu Ognistych Skrzydet Hiwasai 2025.
§2.12 Uczestnik nie moze wystawi¢ w Konkursie Cosplay stroju, ktéry zostat
nagrodzony gtéwng nagrodg (czyt. Grand Prix lub 1 Miejsce w zaleznosci od
przyznawanych przez dany konkurs nagréd.). Dopuszczone sg stroje, ktére wygraty
pomniejsze nagrody na innych konkursach (np. tylko za wystep sceniczny), jednakze
informacja o tym czy stréj byt nagradzany i w jakich kategoriach musi zostaé
zawarta w zgtoszeniu wysytanym przez Uczestnika.
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Kryteria i przebieg wystepéw scenicznych

§3.1 Podczas Konkursu Cosplay dopuszcza sie dwie formy wystepdw: prezentacja
solo i prezentacja grupowa.
§3.2 W zaleznosci od formy wystepu, Uczestnikéw obowigzujg nastepujgce ramy
czasowe:
e Prezentacja solo (30-105 sekund, sekwencja taneczna moze trwac
maksymalnie 45 sekund.)



e Prezentacja grupowa (60 -180 sekund, sekwencja taneczna moze trwaé
maksymalnie 90 sekund.)
§3.3 Przed wystaniem formularza Uczestnicy majg mozliwos¢ skontaktowania sie z
Koordynatorem konkursu z prosbg o wydtuzenie czasu na wystep. Przedstawiony
musi by¢ wtedy scenariusz oraz konkretna argumentacja uzasadniajgca takg prosbe.
§3.4 Wysytajgc zgtoszenie Uczestnik oswiadcza, ze posiada licencje lub prawa
autorskie do wszystkich materiatéw wideo i audio uzytych do wystepu scenicznego.
§3.5 W przypadku wystepu grupowego, zgtoszenie wysyta przedstawiciel grupy
wpisujgc w formularzu wszystkich cztonkoéw grupy.
§3.6 Jurorzy bedg oceniac wystepy uczestnikéw wedtug ponizszych kryteriow:
e Zrozumiato$¢ przekazu (w tym jakosc¢ i zrozumiato$é podktadu)
e Zachowanie sceniczne (Gra aktorska, choreografia)
e Oprawa wizualna (scenografia, rekwizyty
§3.7 Zabrania sie na scenie:
e korzystania z pirotechniki (otwarty ogien, race, Swiece dymne i innych efektéw
pirotechnicznych)
e korzystania z niezgtoszonych w formularzu rekwizytow
korzystania z przedmiotéw zagrazajgcych zyciu i zdrowiu Uczestnikow i
publicznosci
e uzywania ucigzliwych substancji miedzy innymi konfetti, brokat, pierze, piasek,
sztuczna krew, itp.
rzucania czymkolwiek w publicznosé
wnoszenia alkoholu i innych srodkéw odurzajgcych
uzywania wulgarnego jezyka
zachowan o zbytnim nacechowaniu erotycznym lub politycznym
promowania nagosci i uzywek
tamania ogdlnie przyjetych norm moralnych
wysmiewania pogladéw religijnych i kulturowych oraz ublizania osobom
trzecim
§3.8 Koordynator zastrzega sobie prawo do przerwania wystepu, usuniecia
Uczestnika ze sceny i dyskwalifikacji z Konkursu, jezeli jego zachowanie sceniczne
naruszy zasady wymienione w punkcie §3.7
§3.9 Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnika Konkursu
oraz za uszczerbki zdrowotne zwigzane z nieodpowiednim uzytkowaniem sceny.
§3.10 Wszyscy Uczestnicy majg obowigzek stawienia sie na probe sceniczng, ktéra
zostanie przeprowadzona w godzinach podanych przez Koordynatora droga
mailowa. Proba odbedzie sie w sali, w ktérej odbedzie sie Konkurs Cosplay.
Niepojawienie sie na probie jest rdwnoznaczne ze zdyskwalifikowaniem Uczestnika z
Konkursu Cosplayu. Proba powinna jak najdoktadniej odzwierciedla¢ wtasciwy
wystep podczas Konkursu.



§3.11 Podczas proby scenicznej nie jest obowigzkowe wystepowanie w petnym
stroju. Zaleca sie jednak zatozenie elementdw, ktére moga sprawia¢ problem
podczas wystepu.

§3.12 Na probe sceniczng nalezy zabra¢ wszystkie rekwizyty, by ustali¢ z ekipa
obstugujaca scene ich rozstawienie. Rekwizyty te muszg byc¢ na tyle trwate, by
mozliwe byto ich wniesienie/przenoszenie bez szczegdlnej ostroznosci. Uczestnik
bierze petng odpowiedzialnosc¢ za trwatos¢ rekwizytow scenicznych.

§3.13 Kostium prezentowany podczas wystepdw scenicznych musi by¢ tym samym
kostiumem prezentowanym podczas rundy jury. Nie dopuszcza sie mocnej zmiany
elementéw lub makijazu. Drobne poprawki sg dopuszczone.
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Zgtoszenia do Konkursu Cosplay

§4.1 Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne, a uczestnik wysytajgc zgtoszenie
do Konkursu Cosplay akceptuje tym samym wszystkie zawarte w regulaminie
postanowienia. Nieznajomos¢ regulaminu Konkursu nie zwalnia z jego
przestrzegania.

§4.2 Zgtoszenia na Konkurs beda zbierane w terminie od 01.11.2025 r. do
14.01.2026 r. do godziny 23:59

§4.3 W przypadku zbyt duzej ilosci zgtoszen, Koordynator zastrzega sobie prawo do
selekcji zgtoszen i odrzucania czesci z nich bez podania przyczyny.

§4.4 Zgtoszenia nadestane po uptynieciu terminu przyjmowania zgtoszen nie
uprawniajg do wziecia udziatu w Konkursie.

§4.5 Wszystkie przestane pliki (zdjecia referencyjne, plik audio w formacie mp3)
muszg zostaé¢ nazwane odpowiednio. W nazwie pliku umieszczony musi by¢:
Pseudonim artystyczny cosplayera lub jego imie i nazwa postaci, ktérej kostium
zgtaszany jest do konkursu. W przypadku grup nazwa grupy i pseudonim artystyczny
reprezentanta grupy, ktéry wysyta zgtoszenie.

§4.6 Do 18.01.2026 r. uczestnicy otrzymajg informacje zwrotng o zakwalifikowaniu
sie do Konkursu lub odrzuceniu zgtoszenia. Moga takze zostaé poproszeni o
skorygowanie informacji lub plikéw dotgczonych do zgtoszenia.

§4.7 Wszelkie korekty informacji i/lub plikow o ktére poprosi Uczestnika Koordynator
nalezy nadestac¢ do 22.01.2026 r. na e-mail Koordynatora, ktéry pézniej potwierdzi
czy otrzymane informacje i/lub pliki sg zgodne z regulaminem. Niezatwierdzone
zmiany uznaje sie za nieobowigzujace.

§4.8 Niekompletne lub zawierajgce niepoprawne tresci zgtoszenia sg podstawg do
ich odrzucenia przez Koordynatora.

§4.9 Koordynator nie wprowadza modyfikacji ani nie poprawia nadestanych plikow.
Jezeli pliki nie sg zgodne z regulaminem Konkursu, zgtoszenie zostanie uznane
przez Koordynatora jako niekompletne.



§4.10 Po zamknieciu zgtoszen nie ma mozliwosci dodania do zgtoszenia kolejnych
postaci lub zmiany zgtoszonego stroju na inny. W sytuacjach wyjgtkowych nalezy
kontaktowac sie z Koordynatorem drogg mailowa.

§4.11 Uczestnik zobowigzuje sie o jak najszybszym poinformowaniu Koordynatora o
rezygnacji z Konkursu, bez wzgledu czy otrzymat informacje o akceptac;ji lub
odrzuceniu zgtoszenia.

§4.12 Kolejnos¢ zgtoszen nie ma wptywu na przyjecie lub odrzucenie zgtoszenia.
§4.13 Od decyzji Koordynatora o odrzuceniu zgtoszenia nie ma odwotania.
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Nagrody

§5.1 Ogtoszenie wynikdw oraz wreczenie nagrod nastgpi zaraz po naradzie Jurorow.
§5.2 Jury bedzie przyznawato nagrody w nastepujgcych kategoriach:

e “Grand Prix” (najlepszy stdj i wystep sceniczny)

e “Najlepszy Cosplay”

e “Najlepszy Projekt wiasny”

e “Najlepszy Debiut” (dla osob, ktére startowaty maksymalnie w 3 konkursach

cosplay wliczajac ten konkurs)

e “Najlepsza Prezentacja Solo”

e “Najlepsza Prezentacja Grupowa”
§5.3 Jury ma prawo przyznac specjalne wyréznienia. Ma rowniez prawo do
nieprzyznania nagrod w ktérejs z kategorii, jesli uzna takg decyzje za stosowna.
§5.4 Decyzja Jury jest ostateczna. Nie ma mozliwosci odwotywania sie badz
zaskarzenia.

§6 Dane
Dane osobowe

§6.1 Zgtaszajac sie na Konkurs Cosplay, uczestnik akceptuje fakt, ze Organizator
staje sie administratorem jego danych osobowych oraz ma do nich dostep w tym
wgladu i przetwarzania jego danych osobowych ze starannoscig i zgodnie z
przepisami prawa, w szczegolnosci Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,RODQO").

§6.2 Informacje o przetwarzaniu danych osobowych przez Stowarzyszenie OKF
Fenix znajduje sie na stronie internetowej hiwasai.pl

§6.3Podanie danych jest dobrowolne, przy czym ich niepodanie uniemozliwia udziat
w Konkursie.



§6.4 Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie i przechowywanie danych
przestanych przez niego do Organizatoréw w celu:

e organizacji oraz przeprowadzenia Konkursu,

e wytonienia Zwyciezcow i przyznania, wydania, odbioru i rozliczenia nagrdd,

e kontaktu z uczestnikami,

e sporzadzenia statystyk.
§6.5 Dane osobowe uczestnikow Konkursu na potrzeby jego przeprowadzenia, w
szczegoblnosci doreczenia zwyciezcy nagrody mogg by¢ przetwarzane przez
podmioty prawne upowaznione przez Organizatorow.
§6.6 Dane osobowe uczestnikow Konkursu sg przetwarzane przez okres niezbedny
do przeprowadzenia i rozstrzygniecia Konkursu oraz zakonczenia wysytki nagrod, w
zakresie udokumentowania rozliczen Konkursu przez okres wskazany w przepisach
prawa, tj. 5 lat od konca roku kalendarzowego.

§7

Postanowienia Koncowe

§7.1 Organizator i Koordynator zastrzega sobie prawo do:

e Zmian termindéw zgtoszen (np. do przedtuzenia okresu przyjmowania
formularzy zgtoszeniowych),

e Wprowadzania wszelkich zmian w tym Regulaminie bez koniecznosci
wczesniejszego informowania uczestnikow, za wyjagtkiem uczestnikow, ktérzy
wystali zgtoszenie przed zmiang,

e Zmiany formy konkursu,

e Zmiany kategorii przyznawania nagrod,

e Odwotania Konkursu

§7.2 Decyzje Organizatora sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu i zaskarzeniu
§7.3 Kwestie nieuregulowane niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator.
§7.4 Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za uszkodzenia lub zniszczenie
stroju.

§7.5 W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie obowigzuje
Regulamin Ogolny imprezy oraz przepisy kodeksu cywilnego.

§7.6 Dziatania medyczne wzgledem uczestnikéw Konkursu bedg przeprowadzane
zgodnie z Ustawg z dnia 8 wrzesnia 2006 r. o Paristwowym Ratownictwie
Medycznym (Dziennik Ustaw z 2006 r., Nr 191 poz. 1410). Osoba udzielajaca
pierwszej pomocy moze poswieci¢ dobra osobiste, a takze dobra majgtkowe, np.
stréj w celu ratowania zycia lub zdrowia w zakresie, w jakim jest to niezbedne.

§7.7 Przy wypetnieniu i przestaniu zgtoszenia na Konkurs Cosplay Festiwalu
Ognistych Skrzydet - Hiwasai 2026 jest rGwnoznaczne z zapoznaniem sie z trescig
niniejszego regulaminu oraz jego catkowitg akceptacjg. Uczestnik akceptuje réwniez



Regulamin Festiwalu Ognistych Skrzydet - Hiwasai 2026 . Nieznajomos¢ regulaminu
nie zwalnia z jego przestrzegania. Najbardziej aktualna wersja niniejszego
regulaminu dostepna jest na stronie internetowej hiwasai.pl

W razie jakichkolwiek pytan lub uwag prosimy o kontakt drogg mailowa:

cosplay.konkurs.hiwasai@gmail.com



